OPPMALING

Oppmaling er avhengig av stgrrelsen pa gummilisten som ligger mellom
glass og ramme. Du skal ALLTID male gummilistens bredde og dybde.

TRE SITUASJONER:

Hvis;  Gummilisten er mindre enn 5 mm i bredde (S)
Oppgi: Produktbredde = nisjemal + 1 mm
Produkthgyde = nisjemal + 1 mm

& »
N 4

Frame opening width

— —
S
Hvis;  Gummilisten er stgrre enn 5 mm i bredde (S), men har en dybde mindre eller lik med 5 mm (T)
Oppgi: Produktbredde = glassmal + 7 mm
Produkthgyde = glassmal + 7 mm
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C Hvis;  Gummilisten er st@rre enn 5 mm i bredde (S), men har en dybde lik med eller stgrre enn 5 mm (T)
Oppgi: Produktbredde = glassmal + 3 mm
Produkthgyde = glassmal + 4 mm
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PLASSERING
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